Item

Especificagdes Minimas

Unidade

Quantidade

Qtde. Minima

1.1 — MOCHILA PARANOTEBOOK 17" — MODELO GAMER

1.1.1. Dimensdes e Compatibilidade

1.1.1.1. Compativel com notebooks de até 17 polegadas, incluindo equipamentos da linha Dell Série G.
1.1.1.2. Deve aceitar laptops com dimensdes maximas de 420 mm x 300 mm x 25 mm.

1.1.1.3. Dimensbes aproximadas da mochila:

* Largura: 32,5 cm

* Profundidade: 17 cm

* Altura: 49 cm

5.X.1.4. Peso aproximado: 0,9 kg.

.1.2. Estrutura, Recursos e Organizagdo Interna
.1.2.1. Compartimento acolchoado e dedicado para notebook, garantindo prote¢édo contra impactos e vibragoes.

1
1
1.1.2.2. Deve possuir multiplos bolsos internos e externos para organizagédo de acessorios (mouse, cabos, carregador, fones, etc.).
1.1.2.3. Deve possuir bolsos laterais elasticos para garrafas ou objetos de acesso rapido.

1

.1.2.4. Organizacéao interna deve permitir distribuicdo adequada de peso e protegao aos equipamentos.

.1.3. Materiais, Conforto e Resisténcia
.1.3.1. Material externo deve ser resistente a agua, com tecido robusto adequado ao transporte diario.
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1.1.3.2. Painel frontal deve possuir area reflexiva para maior visibilidade em ambientes de baixa iluminagao.

1.1.3.3. Painel traseiro deve ser acolchoado e revestido com malha respiravel, favorecendo ventilagéo e conforto prolongado.
1

.1.3.4. Alcas devem ser acolchoadas e ajustaveis, apropriadas para longos periodos de uso.
.1.4. Funcionalidades Adicionais

.1.4.2. Design deve seguir padrdo gamer, moderno, podendo conter elementos reflexivos ou coloridos.

1
1.1.4.1. Deve possuir sistema pass-through para malas (luggage pass-through), permitindo fixagdo na alga telescopica de malas de viagem.
1
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.1.4.3. Deve ser adequada para transporte de equipamentos de maior porte e peso, incluindo periféricos adicionais.

.1.5. Requisitos Gerais

.1.5.1. A mochila devera ser entregue nova, sem uso, em embalagem original.

.1.5.2. Material deve ser de alta durabilidade e apresentar costuras reforgadas.

.1.5.3. Ziperes devem ser de boa qualidade, compativeis com a finalidade de uso para transporte de equipamentos eletrénicos.
.1.5.4. Devera conter identificacdo do fabricante e nimero de referéncia do modelo.

_ A A A A A

.1.5.5. Cor base: preta (permitindo variagdes nos detalhes conforme padrao gamer).
1.1.5.6. Garantia minima de 1 (um) ano contra defeitos de fabricagao.

Unidade

150

75

2.1 - BOLSA TRANSVERSAL PARA NOTEBOOK ATE 16”
2.1.1. Modelo, Dimensdes e Compatibilidade

Unidade

200

100




2.1.1.1. Modelo do tipo bolsa transversal, com al¢a longa.
2.1.1.2. Deve permitir transporte no ombro ou pela méao, com al¢a de mio integrada.
2.1.1.3. Compativel com notebooks de até 16 polegadas.

2.1.1.4. Dimensdes internas minimas:

40 cm de largura,

28 cm de altura,

3 cm de espessura,
ou dimensdes que comportem notebooks de até 16 polegadas.
2.1.1.5. Deve possuir estrutura com leve acolchoamento para protecio do equipamento.

2.1.2. Materiais e Construcio

2.1.2.1. Material externo em poliéster impermeavel ou equivalente, resistente 4 abrasio.

2.1.2.2. Material interno em poliéster ou tecido similar, com reforco nas dreas de maior atrito.

2.1.2.3. Ziperes refor¢ados e adequados para uso continuo no transporte de equipamentos eletrénicos.
2.1.2.4. Costuras duplas ou refor¢adas nas areas estruturais da bolsa.

2.1.2.5. Cores permitidas: preto ou cinza.

2.1.3. Compartimentos Internos

2.1.3.1. Deve possuir no minimo 2 (dois) compartimentos internos.

2.1.3.2. O compartimento principal devera ser acolchoado para acomodaciio do notebook.

2.1.3.3. O segundo compartimento devera permitir armazenagem de acessorios (carregador, mouse, cabos etc.).
2.1.3.4. Divisorias internas devem permitir organizacio sem contato direto entre o notebook e os acessorios.
2.1.4. Compartimentos Externos

2.1.4.1. Deve possuir no minimo 2 (dois) bolsos externos.

2.1.4.2. Pelo menos 1 (um) dos bolsos deve possuir fechamento com ziper.

2.1.4.3. Os bolsos externos devem permitir acesso rapido a itens de uso frequente.

2.1.5. Al¢as e Conforto

2.1.5.1. Deve possuir al¢ca transversal acolchoada, ajustavel e removivel.

2.1.5.2. Deve possuir al¢ca de mio superior para transporte alternativo.




2.1.5.3. A area de contato da alga com o ombro deve ser larga e ergondmica.

2.1.5.4. Pontos de fixacdo das al¢as devem ser reforcados, preferencialmente com suporte metilico ou costura reforcada.

2.1.6. Protecdo e Funcionalidades Adicionais

2.1.6.1. Material deve oferecer resisténcia a agua, adequado para uso diario.

2.1.6.2. Interior com acolchoamento adequado para protegiio contra impactos moderados.
2.1.6.3. Base da bolsa deve possuir reforco estrutural para maior durabilidade.

2.1.6.4. A bolsa deve manter sua forma mesmo quando parcialmente vazia.

2.1.6.5. Deve possuir identificacdo do fabricante e niimero de referéncia do modelo.

2.1.7. Requisitos Gerais

2.1.7.1. A bolsa deveri ser entregue nova, sem uso, em embalagem original.
2.1.7.2. Garantia minima de 1 (um) ano contra defeitos de fabricagio.
2.1.7.3. O material deve garantir alta durabilidade e resisténcia mecanica.
2.1.7.4. Todos os compartimentos devem fechar corretamente, sem folgas.

2.1.7.5. A contratada devera substituir qualquer item defeituoso no prazo definido no Termo de Referéncia.

3.1 — MOCHILA PARANOTEBOOK 17" — MODELO GAMER

3.1.1. Dimensdes e Compatibilidade

3.1.1.1. Compativel com notebooks de até 17 polegadas, incluindo equipamentos da linha Dell Série G.
3.1.1.2. Deve aceitar laptops com dimensdes maximas de 420 mm x 300 mm x 25 mm.

3.1.1.3. Dimensdes aproximadas da mochila:

« Largura: 32,5 cm

* Profundidade: 17 cm

* Altura: 49 cm

5.X.1.4. Peso aproximado: 0,9 kg.

3.1.2. Estrutura, Recursos e Organizagéo Interna

3.1.2.1. Compartimento acolchoado e dedicado para notebook, garantindo protegao contra impactos e vibragdes.

3.1.2.2. Deve possuir multiplos bolsos internos e externos para organizagdo de acessorios (mouse, cabos, carregador, fones, etc.).
3.1.2.3. Deve possuir bolsos laterais elasticos para garrafas ou objetos de acesso rapido.

3.1.2.4. Organizagéo interna deve permitir distribuicdo adequada de peso e protegdo aos equipamentos.

3.1.3. Materiais, Conforto e Resisténcia

3.1.3.1. Material externo deve ser resistente a agua, com tecido robusto adequado ao transporte diario.

3.1.3.2. Painel frontal deve possuir area reflexiva para maior visibilidade em ambientes de baixa iluminagéo.

3.1.3.3. Painel traseiro deve ser acolchoado e revestido com malha respiravel, favorecendo ventilagéo e conforto prolongado.

Unidade

50

25




3.1.3.4. Alcas devem ser acolchoadas e ajustaveis, apropriadas para longos periodos de uso.

3.1.4. Funcionalidades Adicionais

3.1.4.1. Deve possuir sistema pass-through para malas (luggage pass-through), permitindo fixagdo na alga telescopica de malas de viagem.
3.1.4.2. Design deve seguir padrao gamer, moderno, podendo conter elementos reflexivos ou coloridos.

3.1.4.3. Deve ser adequada para transporte de equipamentos de maior porte e peso, incluindo periféricos adicionais.

3.1.5. Requisitos Gerais

3.1.5.1. Amochila devera ser entregue nova, sem uso, em embalagem original.

3.1.5.2. Material deve ser de alta durabilidade e apresentar costuras reforgcadas.

3.1.5.3. Ziperes devem ser de boa qualidade, compativeis com a finalidade de uso para transporte de equipamentos eletrénicos.
3.1.5.4. Devera conter identificagdo do fabricante e nimero de referéncia do modelo.

3.1.5.5. Cor base: preta (permitindo variagdes nos detalhes conforme padrao gamer).

3.1.5.6. Garantia minima de 1 (um) ano contra defeitos de fabricagao.




